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Linguaggi di programmazione: C 

 

Programma svolto 

Conoscere gli algoritmi e i linguaggi 
 

o I problemi e la loro soluzione 
o Il concetto di algoritmo 
o Algoritmi ed esecutori 

 
Codificare gli algoritmi con i flow chart 

 

o I linguaggi per descrivere l’algoritmo 
o Linguaggi per l’uomo 
o Linguaggi per le macchine automatiche  
o I diagrammi di blocchi o flow chart 
o Realizzare i primi diagrammi a blocchi 
o Le variabili e le costanti 

 
Realizzare i flow chart con Algobuild 

o Codifica in Algobuild  
o Variabili e operazioni di input 
o Assegnazione di un valore ad una variabile 
o Operazioni di output 
o Avviare l’esecuzione del programma 
o Esercitazioni tecnico pratiche in laboratorio 
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L’istruzione di selezione e le condizioni logiche 
o Programmi con percorsi alternativi  
o L’istruzione di selezione doppia  
o La selezione con Algobuild 
o La selezione semplice 
o La selezione concatenata (IF a cascata) 
o Esercitazioni tecnico pratiche in laboratorio 

 
L’istruzione di iterazione (o ciclo) 

o L’istruzione di iterazione o ciclo  
o Codificare l’iterazione  
o Iterazione indefinita con Algobuild 
o Iterazione definita con Algobuild 
o Diagrammi di flusso e programmazione strutturata: il teorema di Bohm e Jacopini 
o Esercitazioni tecnico pratiche in laboratorio 

 
 
Il linguaggio C per la programmazione degli elaboratori 

o Come sono fatti i linguaggi di programmazione 
o Il programma e le variabili in C 
o Struttura di un programma 
o I dati e le variabili 
o Identificatore delle variabili 
o Tipi di variabile 
o Inizializzazione (o azzeramento) di una variabile 
o Assegnazione di un valore ad una variabile 
o Assegnazione di una variabile ad una variabile 
o Assegnazione di un’espressione a una variabile 
o Assegnazione di una variabile a sé stessa 
o Esercitazioni tecnico pratiche in laboratorio 

 
L’input e l’output dei dati 

o I comandi PRINTF e SCANF 
o Esercitazioni tecnico pratiche in laboratorio 

Metodologia per la risoluzione di un problema 
o Le istruzioni in sequenza 
o Esercitazioni tecnico pratiche in laboratorio 

 
I costrutti di selezione 

o Le istruzioni di selezione semplice 
o Uso del comando IF in C 
o La selezione multipla con il comando IF 
o La selezione multipla con il comando SWITCH CASE 
o Esercitazioni in laboratorio 

 
L’iterazione in C (o ciclo) 

o Il ciclo pre condizionato (ciclo WHILE) 
o Il ciclo post condizionato (DO WHILE) 
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o Esercitazioni in laboratorio 
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